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IMIE

KLAN

Blake

OPIS POSTACI

Nadaj kilka cech swojej postaci. Postaw si¢ na jej miejscu i odpowiedz
na ponizsze pytania.

Jaka jest twoja plec?
Ple¢:
Jak wygladasz?

Ubrania:
O Codzienny stréj i trencz
O Modny stroj
O Stréj smart casual
Ambicja: Ujawnienie
Jaki jest cwdj gldwny cel?
O Odkry¢ prawdg o osobic odpowiedzialnej za twojg
przemiang.
O  Dowiedzie¢ sie wszysrkicgo 0 naturze wampiryzmu.
Co chcesz osiggngé dzisiejszej nocy?
Pragnienie: Dowiedzieé si¢, motywuje

W puste miejsce wpisz imi¢ innej postaci. Postaraj si¢ wybmc/ mkq,
keora nie zostala dotychezas wybrana przez innego gracza.

CHARAKTERYSTYKA

Od dziecinstwa miales ob%csjg na punkcic ujawniania cudzych
sekretdw. Nie mog}cé znies¢ klamsew irmych niz swoje wlasne.
Nic dziwncgo , ze zostales dziennikarzem. Spccjalizowalcé si¢
w prchrowadzaniu Wywiad(')w Z Wrogo nastawionymi osobami.
7 larwoscig zdobywales ich zaufanie, a one bardziej niz cheenie
zapraszaly ci¢ do swojego zycia . Twéj dykeafon nagral najbardzicj
intymne sckrcty politykéw, sportowcéw i pomnicjszych
cclcbl‘ytéw. Par¢ miesiccy temu jcdnak cos si¢ zmienilo. Twéj
przcloiony zaczrﬁ naglc VV)’S)‘}SC/ cie na Wywiady z artystami,
szczcgélnic tymi, kt«')rzy Wystawiali swoje dzieta w jcdnym
konkretnym miejscu: w galerii Black Rose.

Jak twoje doswiadczenia na ciebie wplynely?
O ,Prawda jest zawsze prawds; odkryje ja wszedzie tam,
gdzie tylko si¢ pojawi¢”.

O »Musze powrdcié do duiych spraw, bo $wiat :1rtyst6w
jest dla mnie zbyt ciasny”.

Toreador ©

CHARAKTERYSTYKA KLANU

Aleister Crowley opisal Wenus sfowami: , Zlota z zewngtrz,

zgnita w srodku”. Wiclu Spokrewnionych uwaza, ze ten cytat
perfekeyinie pasuje do cztonkdw klanu Toreador. Klan Rozy.
F yjnie pasuj Yy
jak czesto sic go nazywa, to patroni sztuki i koneserzy pickna.
] ¢ ¢ g ywa, to pi¢
Zawsze starajg si¢ trzyma¢ blisko ludzi i szukajy inspiracji

w najdziwniejszych z miejsc . Toreadorzy spedzaja noce,
desperacko poszukujge nowych wrazen, co czgsto prowadzi ich
albo droga pelng pasji, albo drogg dekadenckiego upadku .

KLATWA KLANOWA

Uzaleznienie od pickna sprawia, ze czlonkowie klanu Toreador nie

mogy wytrzymac otoczenia brzydoty. Zawsze, gdy uznajg jakies
miejsce za nicestetyczne — takze z powodu okropnego smrodu
lub rozpraszajgcych halaséw — majy klopoty z uzywaniem swoich
mocy oraz zachowaniem spokoju.

WSZYSTKO POSZLO NIE TAK...

W koncu miales poznaé whasciciela galerii Black Rose. Wezwano

ci¢ okolo potnocy. Wiedziales juz , ze to ekscentryczny

i preferujacy odosobnienie czlowiek, jednak taki poziom
tajemniczosci byl dla ciebie czym$ nowym . Pierwsza
niespodzianka czekala na ciebie tuz po przybyciu. Galerii, kedra
dobrze znales, po prostu tam nie bylo ; zamiast niej czekal na
cicbie opustoszaly magazyn. Druga niespodzianka byla bardziej
ostra i bolesna... i zaplaciles za nig zyciem.

Jak na to zareagowales?
O, Zmjdg tego, keory mi to zrobil, i dlugo sobie
pogadamy”.
O, Zmicnilem si¢, a méj $wiat wydaje si¢ wreez

nicograniczony. Wiccej tajemnic do odkrycia, wiccej
ktamstw do zdemaskowania”.

WYBIERZ TE POSTAC, JESLI...

...chcesz by¢ mistrzem manipulacji, kedry doskonale radzi sobie

podczas wymiany zdan, obelg lub pochwal, oraz jesli cheesz
kierowaé si¢ nicpohamowanym pragnieniem odkrycia prawdy .
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PULE KOSCI ATRYBUTY

Przckonywanie: 9 kosci (uwzgledniono Zachwyt)

g .. L . Fizyczne
Twodj magnetyzm sprawia, ze ludzie nie moga oprze¢ sic wydawanym Y
) 8 , 84 ¢ )

przez ciebie poleceniom. Ta cecha si¢ ostatnio nasilila . Sila
Dochodzenie: 7 kosci (uwzgledniono Wyostrzone zmysly) .y
Zre¢cznose
Szukanie wskazéwek to dla ciebie pestka.
Zastraszenie: 6 kosci (uwzgledniono Odstraszenic) Kondycja
Czasami przybierales grozng postawe, zeby ujs¢ calo z klopotdw. Teraz Spoteczne
czujesz, ze mozesz by wrecz przerazajgcy. .
zujesz, z Y gz prz yacy Charyzma
. . . o . . )
Intuicja: 5 kosci (dodaj 1 kos¢, jesli dokonujesz przestuchania)

N (o . o . Manipulacja
Porrafisz czytad miedzy wierszami i jestes specjalistg w wydobywaniu
z innych prawdy. Opanowanic

Atak: 5 kosci (pistolet, obrazenia +2)
, Umyslowe
Czujesz si¢ swobodnie z bronig w reku i mozesz jej uzy¢, gdy zajdzie taka
potrzeba. Inceligencja 0000

ienie: 1 kos¢
Ugryzienie: 1 kosc Spryt 00000
Najchetniej 2ywilbys si¢ tylko cymi, keorzy nie stawiajg oporu i cig

podziwiajq. Determinacja 00000

UMIEJETNOSCI

WYPOSAZENIE

Portfel z pienigdzmi: ok. pi¢¢ dyszek w drobniakach (brakuje Cwaniactwo 0000

twojego prawa jazdy). Dyktafon oraz staromodny , pobazgrany
notatnik. Etykieta ©0000

Intuicja (Przestuchiwanie) ©®@®®0OO

JAK RZUCAC?

Aby wykona¢ test, uzyj jednej z powyzszych Pul kosci lub sewdrz

Perswazja 00000

nows z Cech ustalonych przez Narratora. Uzyj tylu kosci Glodu .
nowg z ee yeh prac Yo o Przebieglos¢ [ Y JoJeole)
ile wynosi jego aktualny poziom, a reszt¢ uzupelnij zwyklymi

o
ko$¢mi. Spostrzegawczos¢ 00000

Kosci, na ktérych uzyskasz: ?’% ’?‘ % oznaczajy sukees. Policz Strzelanie 00000

je. Inne symbole pomin. Jesli liczba wyrzuconych sukeesow jest

réwna lub wyzsza od Stopnia Trudnosci testu, udalo ci sie. Sledztwo 00000
Mozesz zuzy¢ 1 punkt Sity Woli, aby przerzuci¢ maksymalnie - .

’}. } L1 » AbY P ) 3 Technika ®0000
zwykle kosci (nie kosci Glodu) .

Podczas Sprawdzianéw uzywaj tylko zwyklych kosci. Sila Woli nie Wysportowanie [ Y Jolole)
wplywa na Sprawdziany .

Zdrowie Sita woli Czlowieczenstwo Gtéd

00000 00000 O0000 ooood 00000 00000 oOooood
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SPOKREWNIENIE

Prezencja 00000
Mozesz kontrolowad emocje tych, kedrzy znajdujq si¢ wokdf ciebie,
i manipulowad nimi . Musisz znajdowad si¢ w bezposredniej bliskosci
swoich celdw oraz muszq one Z?yc’ w stanie ci¢ zobaczyc’ i usfyszcc’, aby ta
moc zadzialala.
Zachwyt — Kazdy, kto jest blisko ciebie, bedzie cheial podejsé
Y

jeszeze blizej i chetnie zgodzi si¢ z twoimi argumentami
i opiniami. Ta moc moze by¢ uzyta do odwrdcenia uwagi. Ta
moc poprawia twojg pule kosci Przekonywania i jest juz w nicj
uwzgledniona.
Odstraszanic — Wygladasz nicbezpiecznie i emanujesz grozg,
kedra odstraszy wickszos¢ osdb. Ta moc poprawia twoja pule kosci
Zastraszenia i jest juz w niej uwzgledniona.

Nadwrazliwosé [ YoleleJe)
Twoje zmysly sq niezwykle wyostrzone. Mozesz zobaczyc, uslysze¢,
wngszyc’ 1 poczuc" znacznie wigcej niz inni.
Wyostrzone zmysly — Wszystkie twoje zmysly sg bardzo
wyczulone, co ma zardwno dobre, jak i zle strony . Mozesz t¢
moc whyczyd i wylgezyd | kiedy tylko zechcesz, bez koniecznosci
wykonywania dodatkowych rzutdw i ponoszenia koszeow. Dodaj
1 kos¢ do wszystkich testow opierajacych sig na percepeji. Ta
moc poprawia twojg pule kosci Dochodzenia i jest juz w nicj

uwzgledniona.

PRZEWODNIK SPOKREWNIONEGO

Gléd: Za kazdym razem, gdy tworzysz pule kosci dla cestu,

wymien 1 zwyklg kodé na 1 koé¢ Glodu za kazde zaznaczone pole
na wskazniku Glodu.

Sprawdzian Pobudzenia: Po kazdym dzialaniu, kedre potencjalnie
moze prowadzi¢ do wzrostu Glodu, oraz po kazdym wieczornym
przebudzeniu sig ze snu rzué 1 zwykla koscig. Jesli wypadnie
<puste pole>, zaznacz jedng kratkg wskaznika Glodu.

Naplyw Krwi: Mozesz doda¢ 1 kos¢ do kaidcgo rzutu, czy to
korzystajggc z gotowych Pul kosci, CZy to UZywajac Dyscyp]in itd.
Wykonaj Sprawdzian Pobudzenia.

Rumieniec Zycia: Mozesz wygladaé na zywego. Wykonaj
Sprawdzian Pobudzenia.

Szybkie zerowanie: Jesli grupa zdecyduje si¢ poming¢ sceny
polowania i zamiast nich wykonywac same rzuty, spotykasz kogos,
kto swiadomie dzieli si¢ z tobg krwia. Rzu¢ 9 kos¢mi (Manipulacja
+ Perswazja, z uwzglednionym Zachwytem).

Klgewa: Jako Toreador nie czujesz si¢ dobrze w sytuacjach, ktore
nie zaspokajaja twoich estetycznych potrzeb. Gdy uzywasz

w takiej sytuacji Dyscyplin, odejmij 1 kos¢ od rzutu

Noc, kiedy cie przemieniono

Magazyn jest ciemny i zimny, jakby g:{]cria sztuki nigdy W tym
micjscu nic istniata. Chodzisz po pustej przestrzeni, a cickawosé
i strach \N’AICZ% ze sobq W tWoj¢j g}owic. Uruchamia sig twéj
instynkt dziennikarski: cos si¢ tutaj dzicje, a ty jestes jedynym,
ktéry moze to opisaé. Wlyczasz dykeafon i zaczynasz streszezad
wszystko to, co widzisz. Za rogiem znajdujesz osobe, z ktéra masz
przeprowadzi¢ wywiad. Lezy na szezlongu otoczona jesiennymi
lis¢mi i gruzem. Studiujc ci¢ wzrokiem dr:lpicinika. Podchodzisz
blizej, w myslach powtarzasz pytania, keore przygotowales. Postad
szepeze do ciebie: , Przyszedles. Jak milo. Mam co$ dla cicbie.
Prezent”. Zaintrygowany, podchodzisz blizej, by lepicj slyszec.

Jej usta sicgaja twojej szyi i doswiadczasz najpotwornicjszej

z przyjemnosci. Umicrasz.

STWORCA

Ten, ktory ci¢ przemienit

Twoj jezyk cieszy si¢ smakiem krwi. Twoje cialo czuje si¢

znakomicie. Kolory i dzwicki sg bardzicj wyraziste. Osoba,

ktéry mial udzielic ci wywiadu, glaszeze cig po glowie, jakbys

byl jei nowym zwierzackiem. ,Musisz sic wiele nauczy¢, moj
y1je) y 1 » ¢ Y€, moj

R b . L . T
drogi. Czcka nas wspdlna wiceznosé, nic nas nie rozdzieli”.

os¢, jakg mogles

Przez chwilg wierzysz, ze to najlepsza prz

sobie wyobrazi¢. Weem zauwazasz czerwong kropke na czole
twojego rozméwcy. Pojawiajg si¢ ko]cjnc. Potrzcbujcsz czasu, :1by
zrozumicd, co si¢ wlasciwie dzicje. Nic nie mowisz. Mogtbys mu
powiedzieé. Ostrzee go. Ale tego nie robisz. Taniee czerwonych
punkcikéw swiatta jest zbyt fascynujacy, by o nim rozmawiac.
Kropl(i zmicniaja si¢ w rany, wyrwy, dziury. Twéj nowy przyjacic]
krzyczy, rozrywany na strzgpy. A ty lezysz cicho, oszolomiony tym

spekeaklem.

SEKRET

Wspomnienie, keore cie prze§ladujc

Gdy drewniany kolek trafia prosto w twoje serce, rozpoznajesz
whijajgeg go osobe. To policjant, z keorym lata temu
przeprowadzales wywiad.







